


een dagje
bij de brandweer1

2 3

08.00 UUR: DE DAG BEGINT
Deze brandweermensen hebben dienst. Ze 
werken één dag en één nacht op de kazerne. 
Samen spreken ze af wie wat gaat doen.

09.00 UUR: WERKT HET?
Zit er lucht in alle luchtflessen? Werken de 
zaklampen? Dat soort dingen bekijkt de brand-
weer elke ochtend.

14.00 UUR: OEFENEN
Na de pauze is er een oefening. De brandweer-
mannen knippen een auto open. Dat doen ze in 
het echt soms ook na een ongeluk.

11.30 UUR: LESGEVEN
Brandweermensen geven les over hoe je 
ervoor kunt zorgen dat er geen brand komt.

15.00 UUR: BRAND!
De sirene gaat op de kazerne. Er is brand! 
Binnen één minuut hebben de brandweer- 
mensen hun bluskleren aan. 

15.01 UUR: RIJDEN
Ze rijden snel naar de brand. In het  
blusvoertuig kunnen zes mensen zitten.

15.10 UUR: BLUSSEN
Er is brand in huis. De brandweer blust het 
vuur.

16.00 UUR: SPORTEN
Het werk bij de brandweer is zwaar. Daarom 
moeten brandweermensen sterk zijn en veel 
sporten.

22.00 UUR: SLAPEN
De brandweermensen slapen ook op de 
kazerne. Maar als er brand is, moeten ze snel 
opstaan en hun bluskleren aantrekken.

18.00 UUR: PAUZE
De brandweermensen koken en  
eten samen.

Hoi, ik 
ben Billy 

   Brandkraan...

...ik ben  
Vlammetje
Vuur...

1
2
3

4
567

8
9
10

11 12 1
2
3

4
567

8
9
10

11 12 1
2
3

4
567

8
9
10

11 12

1
2
3

4
567

8
9
10

11 12 1
2
3

4
567

8
9
10

11 12

1
2
3

4
567

8
9
10

11 12 1
2
3

4
567

8
9
10

11 12

1
2
3

4
567

8
9
10

11 12

1
2
3

4
567

8
9
10

11 121
2
3

4
567

8
9
10

11 12

...en ik ben 
Smokey de 

Rookmelder. In dit 
boekje leer je 

alles over brand 
en de brandweer.



2 Een veilig huis 
voor Smokey

Help jij Smokey zijn huis veilig te maken voor  
hij naar bed gaat? 

Wat zie je hier?

Smokey wil 
gaan slapen. 
Maar het huis 
is nog niet 
veilig. Kun 
jij met hem 
4 gevaarlijke 
dingen 
opspeuren?

Smokey logeert bij opa 
en oma. Er is brand op 
zolder. Er liggen veel 
spullen op de trap.  
Daar kun je over vallen. 
Waar hadden deze 
spullen moeten liggen? 
Trek een lijn van de 
spullen waar je over 
kunt vallen, naar de 
plek waar ze horen.

Smokey heeft rookmelders  
opgehangen in het huis van opa  
en oma. Zet een rondje om de 
rookmelders. Hoeveel zijn het 
er? Waarom zijn het er zoveel,  
denk je?

Trek een  
lijn van de 
nummers  
1 tot en  
met 18 
en ontdek 
waar  
Smokey  
naar kijkt.

Je ziet

Wat voor geluid maakt dit ding?

Waarom maakt hij dat geluid?

Heb jij deze dingen thuis ook?

Weet je ook hoeveel?

OH NEE, HET 
HUIS IS WEL 

ERG ROMMELIG

1

2

2

3 Waar rook 
is... piep!

1

EN? Hoeveel  
rookmelders 

heb je 
gevonden?

54

LET OP!
Smokey kijkt voor hij 
gaat slapen of alle 

deuren in huis dicht zijn 
gedaan. Want dichte 

deuren houden vuur en 
rook een tijdje  

tegen. 

EXTRA
Kijk op 

brandweeropschool.nl 

om Smokey te helpen 

om de deuren  

dicht te doen.



Wist je dat...
...een brandweerwagen zo snel  
mogelijk bij een brand moet zijn?  
Hij moet dus heel hard kunnen rijden.

Wat zijn de andere  
twee geluiden?

1.

2.

Wanneer bel je dit 
nummer nog meer? 
a. Als je fiets is gestolen.
b.  Als je een gewonde kat 

hebt gevonden.
c.  Bij een ongeluk  

op een gevaarlijk 
kruispunt, bijvoor-
beeld een botsing  
met auto’s.

5 Klaar om 
te blussen

Ta-tuu, ta-tuu, dat geluid maakt 
de brandweerwagen. Maar wat zit 
er allemaal op? Zet elk woord op 
de juiste plek.

• Brandblussers
• Alarmnummer
• Gereedschap
• Zwaailicht

• Slang
• Spiegel
• Ladder
• Wiel

KIES UIT:

ta-tuu-
ta-tuu

Ga naar brandweeropschool.nl 
en luister naar de geluiden in 
het filmpje: “Hoe klinkt het 

geluid van een rookmelder?” Kruis het 
goede antwoord aan in vakje 1, 2 of 3.

BRAND!
Welk nummer bel je? 

Zet een rondje 
om het goede 
antwoord.

Wat 
doe je?

6

1. Het brandalarm gaat af in de klas 
a. Je belt 1-1-2.
b. Je luistert naar je juf of meester.
c. Je pakt je tas in.

2. Je hoort een sirene 
a. Je steekt over.
b.  Je wacht, ook al springt  

het stoplicht op groen.
c. Je gaat naar huis.

1 2 3

4
Zet een rondje  
om het goede

antwoord.

7

Brandweer



6 wat is heet?
maak de puzzel

h b t h e e a e x q

t b s f o r n u i s

k o a k a a r s h g

l u c i f e r r v s

o v e n j y t j m j

j w g v m l a m p s

d w z z v u u r h w

w a t e r k o k e r

n k r a a n d u f j

a a n s t e k e r u
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• kaars 
• aansteker
• oven 
• waterkoker
• kraan

• vuur
• lucifer
• fornuis
• lamp
• thee

ZOEK DEZE WOORDEN:

Au! 
 Waaraan  
kun je je  
verbranden? 

HOE KOEL JE EEN BRANDWOND?

MET KOUD WATER MET LAUW WATER MET HEET WATER

10 MINUTEN


